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Ein Projekt von kaktus landoo und gold extra.

In Zusammenarbeit mit dem MediaLab Mozarteum
Salzburg. in Kooperation mit der NMS Lehen und
der ARGEkultur Salzburg.

“The Truth Part I’ ist Teil des Grundlagenfor-
schungsprojekts ‘‘schnitt#stellen’, gefordert vom
Land Salzburg.

Das Projekt wird von Stadt und Land Salzburg gefordert.
gold extra wird vom Bundeskanzleramt/Kunst, Stadt und
Land Salzburg gefordert.
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LM BILDENDE KUNST

Salzburger Computerspiel "The Truth Part 2": Mit
dem Smartphone in der Hand werden Schiiler
kreativ

Es muss nicht immer Instagram sein: Salzburger Jugendliche haben mit Kiinstlern ein Spiel mit

Handy-Realititen entwickelt.

van
CLEMENS PANAGL

Dienstag
04. Juni 2019 19:45
Uhr




STADTBLATT SALZBURG

Kunst auf gleicher

Im Rahmen eines

Forschungsprojektes er-
arbeiteten Schiiler und
Kiinstler gemeinsam

| ein Handyspiel.

SALZBURG (sm). ,Man kann den
Jugendlichen viel zutrauen®, re-
stimiert Karl Zechenter, wenn er
an die Monate der Arbeit zuriick-
denkt. Er und. seine Frau Sonja
Prlic erarbeiteten zusammen
mit den Schiilern der Neuen Mit-
telschule Lehen ein interaktives
Handygame. Das Spiel entstand in
den wochentlichen Unterrichts-
stunden ,Kreative Mediengestal-
tung" 15 Jugendliche nahmen da-
ran teil. Das Ergebnis, ,The Truth

| Part2, kommt am 4. Juni in die

Arge Kultur und wird dort der Of-
fentlichkeit prasentiert.

Coming of Age
JIch bin ziemlich stolz auf die
Schiiler und darauf, was heraus-

gekommen ist", sagt Karl Zechen-
ter, denn in der vierten Klasse
stehen die Jugendlichen vor der
Weiche. ,Sie fangen als Schiiler an
und horen als Erwachsene auf
Im Spiel selbst werden Erwachse-
nenthemen wie Stalking ebenso
wie kindliche Elemente, wie ein
im Garten vergrabener Diamant
behandelt. ,Die Jugendlichen sind
sehr kompetent, sie machen be-
reits Insta“, zeigt sich Zechenter
iiber die fachlichen Fahigkeiten
der Kids beeindruckt.

Motivation der Schiiler

Die Herausforderung bei der Zu-
sammenarbeit lag darin, die Ju-
gendlichen zu motivieren, aus
Eigenantrieb zu handeln. Das
Projekt fudt auf einer Zusammen-
arbeit, die auf Augenhéhe funkti-
oniert. Alle Entscheidungen wur-
den gemeinsam getroffen. ,Wir
sind als Kiinstler daran beteiligt
und ihr seid als Kiinstler daran
beteiligt”, wurde den Schiilern im-
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Sonja Prlic und Karl Zechenter sind stolz. Mit den Jugendlichen der Neu-

en Mittelschule Lehen entwickelten sie das Handyspiel.

zu stellen’, erklart Prlic und Ze-
chenter ergénzt: ,Cybermobbing
ist ein Riesenthema", denn Social
Media sind ldngst Teil der Person-
lichkeit geworden.

Das Projekt ,Schnittstellen” ist
ein mehrjihriges Grundlagenfor-

Foto: sm

schungsprojekt, wo Kiinstler mit

Schiilern einer stadtischen Neuen

Mittelschule zusammenarbeiten
und sehen, welche Synergiepoten-
ziale entstehen. ,Fiir uns ist span-
nend, wie wir von den Schiilern
lernen kénnen", so Prlic.

mer wieder vermittelt.

Spielanleitung mit Handy

Um das Spiel spielen zu kénnen,
muss man sich zundchst ,The
Truth Part2" aus dem App-Store
herunterladen. Damit geht es in
die Arge, wo bei der Veranstaltung
grof3formatige Fotos mittels QR-
Code zu scannen sind. Der Code
16st am eigenen Handy Videose-
quenzen aus, der Spieler wird im-
mer wieder vor eine Wahl gestellt.
Daraus ergeben sich unterschied-
liche Enden. Das Scheitern, also
Sterben im Game, wurde humor-
voll-ironisch gelost. ,Es hat eine
eigene Ironieabteilung gegeben’,
sagt Sonja Prlic.

Fiktive Stadt erlebbar

Obwohl die Videos und Fotos al-
lesamt in der Stadt Salzburg ent-
standen, spielt das Game an einen
fiktiven Ort, an dem Abenteuer
passieren. ,Die Kids sind sensibili-
siert, was es heifit, Sachen online
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STADT NACHRICHTEN

Schnitzeljagd
in der virtuellen
und realen Welt

Jugendliche der NMS Lehen entwickelten mit der
Klnstlergruppe gold extra ein Handyspiel. Testen
kann man es am 4. Juni, 19 Uhr, in der ARGEkultur.

Lehen, Nonntal. ,Der Direktor
steht vor der Tiir und will dir das
Handy abnehmen. Wie entschei-
dest du dich?“ Je nach Antwort
fiihrt das Spiel zur ndchsten Auf-
gabe —am Handy oder auf Plaka-
ten. ,, The Truth—Part 2“ ist ein so
genanntes Mixed-Reality-Spiel,
das stiandig zwischen realer und
virtueller Welt wechselt. Oder
anders formuliert: eine Mischung
aus Schnitzeljagd und Adven-
ture-Game, basierend auf einer
spannenden Geschichte, iiber
deren Ausgang der Spieler selbst

entscheidet. Hat man eine Aufga-
be bestanden, ein Ratsel gelost,
eine Entscheidung getroffen,
scannt man den Trigger (dhnlich
einem QR-Code), dann geht esam
Handy weiter. :
Entwickelt haben das Spiel 15
Schiilerinnen und Schiiler der
NMS Lehen im Wahlpflichtfach
~Kreative Mediengestaltung” -
gemeinsam mit den Medien-
kiinstlern Karl Zechenter und
Sonja Prlic von gold extra. Die
Fragen sind oft sehr nah an der
Lebenswelt der Jugendlichen,
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Muharem, Emra und Amir (v. li.) sind stolz auf das Mixed-Reality-Spiel, das sie gemeinsam mit den

Medienkiinstlern Karl Zechenter und Sonja Prlic (gold extra) gestaltet haben.

schlielich haben diese von der
Ideenfindung bis zur Durchfiih-
rung iiberall mitgearbeitet — sie
lernten ihre Texte mit einer Soft-
ware zu schreiben, befragten Pas-
santen, drehten Videos, schnit-
ten das Filmmaterial, kreierten
Emojis, iibernahmen die Bildbe-
arbeitung, gestalteten die Plakate
und dergleichen mehr.

.Wirwollen die eigene
Kreativitat Uber die
Medien herauskitzeln.”

Karl Zechenter, Medienkunstler

,Es war ein tolles, lustiges Er-
lebnis, manchmal aber auch et-
was kompliziert und anstren-
gend”, sagt Emra aus der 4a-Klas-
se. Das bestdtigen ihre Klassen-
kollegen Amir und Muharem:
»Wir haben viel gelernt. Und wir

brauchten viel Geduld und Kon-
zentration.“ Amir, der sich sehr
fiir die Entwicklung von Spielen
interessiert, gesteht: ,Ich hatte es
mir einfacher vorgestellt.“ Jetzt,
wo das Spiel fertig ist, sind sie
sehr stolz, aber auch etwas trau-
rig, denn: ,Es war schon, im Team
zusammenzuarbeiten.”

Ihren Freunden wiirden sie
~The Truth—Part 2“ aufjeden Fall
empfehlen. , Es macht Spal3, und
man hat im Gegensatz zu ande-
ren Spielen die Aulenwelt noch
im Blick®, sagt Emra. ,, Wir bewe-
gen die Menschen“, meint Muha-
rem angesichts der Stationen, die
man bewiltigen muss.

Wer denkt, Kinder hingen ge-
nug vor dem Handy, dem halt
Karl Zechenter entgegen: ,Mit
dem Handy beschiftigen sie sich
sowieso. Wir wollen die eigene
Kreativitdt iiber die Medien he-

BILD: SUCHANEK

rauskitzeln.” ,The Truth —Part 2
ist auch Teil des von Stadt und
Land Salzburg geforderten For-
schungsprojekts ,Schnitt#Stel-
len“. Medienpdadagoge Iwan Pa-
suchin beobachtet die Medien-
nutzung der Schiiler, er hat gold
extra an die NMS Lehen geholt
und unterrichtet auch am Mozar-
teum. Er weil: ,Fiir die Schiiler
ist es schon, diese Wertschatzung
ihren Ideen gegeniiber zu sehen.“

Petra Suchanek

Am Dienstag, 4.Juni, 19 Uhr,
kann man das Spiel kostenlos
testen. Die App firs Smartpho-
ne gibt es direkt vor Ortin der
ARGEkultur zum Download.
Mehr Info: WWW.ARGEKULTUR AT




Mit dem Smartphone in der Hand werden Schiiler kreativ

Es muss nicht immer Instagram sein: Salzburger Jugendliche haben mit Kiinstlern ein Spiel mit Handy-Realitaten entwickelt.

CLEMENS PANAGL

SALZBURG. Was ist mit Haley pas-
siert? Das Miadchen ist spurlos ver-
schwunden. Auch ihre Freundin
Gucci hat keine Ahnung, wo sie sein
konnte. Aber sie hat Haleys Smart-
phone gefunden. Also beginnt sie
zu stobern. Und allmdhlich zeigt
sich, ,dass Haley gar nicht so eine
gute Freundin ist, wie es immer
schien“, erzidhlen Emra und Melis-
sa. Die beiden sind Schiilerinnen
der Neuen Mittelschule Lehen. Im
Computerspiel ,The Truth Part 2“
leihen sie den Hauptfiguren Haley
und Gueci ihr Gesicht. Mit dem
Smartphone in der Hand begeben
sich die Spieler in dem Mixed-Reali-
ty-Game auf Spurensuche durch die
Stadt, die im Spiel Shadow-Town
heifRt. Entwickelt haben die Idee 15
Jugendliche der vierten Schulstufe
mit Kiinstlern des Salzburger Kol-
lektivs gold extra und dem Medien-
forscher Iwan Pasuchin, der an der
NMS Lehen Kreative Mediengestal-

tung unterrichtet. Im GrofRen Saal
der ARGEkultur wurde , The Truth
Part 2“ am Dienstagabend pridsen-
tiert. Denn auf den Handy-Bild-
schirm allein bleibt das Geschehen
nicht beschrdnkt. Mit der herun-
tergeladenen Spiel-App miissen
die Teilnehmer Codes von Plakat-
Stationen im Raum einscannen,
um Informationen zu sam-
meln, Rétsel zu losen und Le-
vels zu knacken. Sie wechseln
also zwischen wirKlicher Um-
gebung und Bildschirm-Reali-
tit. ,Wie eine Schnitzeljag
funktioniere der Parcours, sagt Son-
ja Prlic von gold extra. Um einen pa-
dagogischen Anspruch, den Blick
der Jugendlichen immer wieder
vom Handy wegzulocken, das vie-
len zur Dauerbeschiftigung gewor-
den ist, gehe es aber gar nicht.
Freilich ndhmen Smartphone
und soziale Medien im jugendli-
chen Alltag einen groffen Raum ein:
Aber viel Zeit mit dem Handy zu
verbringen sei nicht automatisch

“

gleichbedeutend mit passivem Kon-
sum, sagt Karl Zechenter. ,Fiir viele
ist das Smartphone ein wichtiges
Werkzeug fiir Kreativitdt. In der ge-
meinsamen Arbeit ist das immer
wieder deutlich geworden.“

VIDEO

SN.AT/VIDEO

N/GOLD EXTRA

Die Idee, tiber :

ein Computerspiel einen kulturel-
len Dialog mit Schiilern zu starten,
habe in beide Richtungen funktio-
niert: ,Wir haben viel gelernt {iber
Jugendkultur und neue Asthetiken,

]

die sich in einem neuen techni-
schen Umfeld entwickeln®, sagen
die Medienkiinstler.

Was die Arbeit fiir die Schiiler
spannend machte? ,Wir wollten
immer wissen, wie ein Computer-
spiel aufgebaut ist, welche Arbeit

dahintersteckt“, sagen Marko,
N\ Muharam und Selahattin.

In Computerspielen steckt
mehr als Unterhaltung: Dass
sich Games oder Virtual-Reali-
ty-Anwendungen auch als For-
mate fiir Kunstprojekte eignen,
haben Prlic und Zechenter im-
mer wieder erprobt, zuletzt etwa
im Projekt ,,Stranger Home* fiir die
Salzburger Sommerszene: ,Wir fin-
den es spannend, interaktive Spiele
als eine Form von Theaterstiicken
zu sehen, in denen die Zuschauer
selbst zu Akteuren werden®, erldu-
tert Sonja Prlic. Bei der diesjdhrigen
Halleiner Schmiede will das Kollek-
tiv eine Werkschau zeigen. Auch ein
Wiedersehen mit , The Truth Part
2“ soll es dann geben.













THE TRUTH PART i

| Bogiane mit dom ersten
Level!
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Am Handy WLAN einschalten

WLAN: nmsls
PASSWORT: lehen2019

The Truth Part2 downloaden
P im PLAY Store

Q im APP Store

Auf das Bild klicken
und starten

ZUGRIFF auf KAMERA zulassen!

Falls etwas schief gegangen ist, bitte auf dem Handy bei

@ “Apps’’ die Einstellungen so dandern, dass The Truth
Part2 auf die Kamera zugreifen darf.







Vom gruseligen Keller zum riesigen
Hochhaus - Shadow-Town hat viele
Uberraschungen zu bieten. Aber
Vorsicht! Steht da schon wer hinter
dir?

Hier kommt HipHop aus dem Kopf-
horer und die Diamanten liegen auf
der StraBe. Greif zu, wenn du die
Chance hast. Du kennst dich hier
aus, die City gehort dir!

o)

BFF - echt wahr! Wir sind in der
gleichen StraBe aufgewachsen und
hdngen miteinander rum. Und wir
kennen alle unsere Geheimnisse...
oder nicht!?!

T
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Von der StraBenwalze platt gemacht,
vom Fahrrad iiberfahren, beim
Pommes Essen zerplatzt, Shadow-
Town ist gefidhrlich... aber wir sind
es auch und wir haben 9 Leben!
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Jaz!

Zuerst ist ein Stalker hinter ihr her und dann

ist Haley plétzlich tot!!!! &) &) & 'ch muss

rausfinden was passiert ist. Ich halte das
nicht mehr aus...
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Zeig wie gut du im Hacken bist und |6se folgenden
Code. Scanne die richtige Antwort auf dem Spielfeld.

A+A+A=3
A+B=4
B+C=5
A+BxC=77?




[LEVEL Wy
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DAS BESTE VERSTECK: DIE BAUME, DIE
LATERNE, DER SPIELPLATZ2”
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LEVEL Wi

LEVEL VI







POSTKARTE - verschiedene Varianten die von den Schiler*innen erstellt wurden.

nss Haley

will ich endlich




youunm

IEYOU/DODRUGS...

R
PLEASEHSTOPIT{GETISOME
(@HELR ey

oooh girl you bad

SHE WASN'T READY! P'/

®h my god, why are you still here

Du bist nicht
dumm... Du hast
nur Pech beim

denken!

v
LeMegeNeratos 1

YOU.FAILED SO HARD

THEY FELTITINA
GALAKY FAR, FAR AWAY




URKUNDE

FLIR HERAUSRACENDE [EISTUNGEN IN
THE TRUTH PART |

hat Leben

NAME ZAHL

verbraucht und das wildeste Spiel des Abends
gemacht!

Damit sind Sie Gewinner/in der

BETTER IUCK
NEXT TME

TROPHY

Es gratulieren herzlich:

KAKTUS LANDOOO




Video-Trailer und das Spiel The Truth Part 2 sind
verfligbar unter: https://goldextra.com/the-truth-part-2
Mail an office@goldextra.com




